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REGULAMENTO DO HACKATHON SMART MARKET ABRAS 2026
1. APRESENTACAO

Na 52 edicdo do encontro anual da comunidade supermercadista de alta performance, Smart
Market ABRAS 2026, a Associag¢do Brasileira de Supermercados (ABRAS) promovera o Hackathon
Smart Market ABRAS 2026, iniciativa de inovagao colaborativa voltada ao desenvolvimento de
solugdes praticas para desafios estratégicos do setor supermercadista brasileiro.

O Hackathon contard com a participagdo de jovens supermercadistas integrantes ou ndao dos
Nucleos Jovens Sucessores das Associacdes Estaduais de Supermercados de todo o Brasil,
estimulando o protagonismo, a criatividade, a visdo empreendedora e a colaboragdo entre as
liderangas do futuro do setor.

2. 0 QUE E UM HACKATHON

Um hackathon (juncdo de hack + marathon) é um evento intensivo, colaborativo e orientado a
resultados, no qual equipes multidisciplinares se reinem para desenvolver solu¢des inovadoras
— como protdtipos, modelos de negdcio, frameworks operacionais ou solugées tecnoldgicas —
em um periodo determinado de tempo.

No contexto do Hackathon Smart Market ABRAS 2026, o foco estard na geragdo de solugbes
aplicaveis a realidade do varejo supermercadista, considerando viabilidade técnica, econémica
e impacto setorial.

3. OBJETIVOS DO HACKATHON
Sdo objetivos do Hackathon Smart Market ABRAS 2026:

1) Estimular a inovagdo aberta no setor supermercadista;

2) Engajar jovens sucessores em desafios reais do negécio;

3) Desenvolver solugdes escalaveis e aplicaveis ao varejo alimentar;

4) Promover integracdo e troca de experiéncias entre nucleos jovens estaduais;
5) Identificar talentos, ideias e projetos com potencial de implementagao.

4. PARTICIPANTES E GRUPOS

4.1. A participacdo é aberta e voluntaria aos jovens supermercadistas, sejam esses integrantes
ou ndo dos Nucleos Jovens Sucessores das Associa¢cOes Estaduais de Supermercados.

4.2. Os integrantes dos grupos deverdo ter entre 18 anos de idade completos e no maximo 35
anos de idade, a fim de preservar o carater jovem da iniciativa.

4.3. As inscricdes serdo gratuitas, realizadas via preenchimento de formuldrio de inscrigao
individual. Assim, cada participante se inscreve individualmente e a organizacao fica responsavel
por dividir os participantes inscritos em grupos e divulgar a relagdo de grupos (02/04).
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4.4. Cada grupo devera ser composto por 5 (cinco) participantes, considerando 1 (um) lider.

4.5. Os grupos poderao ser:

Formados por integrantes de um mesmo Nucleo Jovem Estadual; ou
Compostos por participantes de diferentes Nucleos Jovens de distintas Associacdes
Estaduais. ou

Combinando participantes jovens supermercadistas pertencentes ou ndo dos nucleos

jovens.

4.6. Nao ha limite maximo para o nimero de grupos participantes.

4.7. O prazo para as inscri¢ées dos grupos sera de 23/02/26 a 20/03/26.

5. BANCA DE AVALIADORES E MENTORES

5.1. A banca avaliadora sera composta por:

Empresarios supermercadistas;
Lideres setoriais;
Especialistas convidados.

5.2. Os avaliadores e mentores serao indicados pela Diretoria da ABRAS.

5.3. Os avaliadores terdao oportunidade de sanarem possiveis duvidas com a equipe
apresentadora apés o final de seu pitch.

5.4 As decisdes da banca avaliadora sdo soberanas e irrecorriveis.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO

As solugbes apresentadas serao avaliadas com base nos seguintes critérios:

1) Originalidade e Inovagdo — Grau de criatividade e diferenciagédo da solugao;
2) Viabilidade Técnica e Econdmica — Possibilidade real de implementagdo e
sustentabilidade financeira;

3) Impacto e Relevancia—Capacidade de enderecar de forma efetiva o problema proposto;

4) Execugdo e Design da Solugdo — Clareza, estrutura, coeréncia e qualidade da proposta;

5) Apresenta¢do— Qualidade do pitch, storytelling, objetividade e clareza da comunicagao.

6) Respeito do prazo limite de 7 minutos para apresentagao.
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7. DINAMICA DO HACKATHON

7.1. A organizacao ird anunciar 3 diferentes desafios a serem solucionados pelos grupos. Cada
grupo deverd resolver somente um desafio, estabelecido na relacdo grupo/desafios a ser
divulgada no dia 02/04. Os desafios serdo determinados para os grupos de forma que exista
competicdo entre grupos para solucdao de cada um dos desafios anunciados.

7.2. As equipes deverdo desenvolver e apresentar:

e Uma proposta de solugdo estruturada considerando um protétipo conceitual, modelo
de negdcio, framework operacional ou solugao tecnolégica;
e Uma apresentacdo (pitch) de 7 minutos de duracdo para a banca avaliadora.
7.3. A ABRAS ficara responsavel por fornecer aos grupos participantes os materiais e
informacbes necessdrias para a adequada contextualizacdo dos desafios, servindo como base
para o desenvolvimento das solu¢des dos desafios. As informagGes também serdo divulgadas
(02/04).

7.4 Durante o Hackathon, as equipes poderdo contar com o apoio de mentores convidados,
conforme disponibilidade e organizacdo do evento.

7.5 A apresentacdo das solugBes sera realizada no dia 26/04 no periodo da tarde (14h-19h) no
local do evento Smart Market ABRAS 2026, Pro Magno Centro de Eventos em S3o Paulo/SP.

7.6 A banca avaliadora elegera a melhor solugdo para cada um dos 3 desafios, selecionando
assim 3 grupos, um de cada desafio.

7.7 Os resultados serdo anunciados ao final da programa¢dao do Smart Market ABRAS 2026,
qguando as 3 equipes vencedoras serdo homenageadas e terdo a oportunidade de realizar seus
pitchs ao publico do evento.

8. PREMIAGAO DE RECONHECIMENTO

8.1. As equipes que apresentarem as melhores solugdes em cada desafio receberdo premiagao
de reconhecimento institucional, conforme critérios definidos pela banca avaliadora.

8.2. A premiagao tera carater ndo financeiro, podendo incluir, entre outros:

Certificados oficiais de reconhecimento emitidos pela ABRAS;
Troféus ou mengdes honrosas durante o Smart Market ABRAS 2026;
Destaque institucional nos canais de comunicagdo da ABRAS (site, redes sociais,
publicagGes e eventos);

e Oportunidade de apresentagdo das solugdes para liderangas setoriais, patrocinadores e
parceiros estratégicos da ABRAS;

e Convite para participacdo em agendas, féruns, comités ou iniciativas de inovac¢do da
ABRAS, a critério da Diretoria.
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8.3. A ABRAS podera, a seu exclusivo critério, promover a continuidade, incubacdo, testes-piloto
ou aprofundamento das solu¢cdes reconhecidas, em parceria com entidades, empresas ou
patrocinadores, sem que isso implique qualquer obrigacdao automatica entre as partes.

8.4. A definicdo das equipes reconhecidas e da natureza da premiacao sera soberana da banca
avaliadora.

9. RESULTADOS ESPERADOS
Espera-se que as solucdes desenvolvidas no Hackathon apresentem:

1) Alto grau de inovacao;

2) Aplicabilidade pratica ao setor supermercadista;

3) Potencial de geragdo de eficiéncia operacional, redugdo de custos ou incremento de
receitas;

4) Contribuigdo relevante para os desafios estratégicos da ABRAS e do varejo alimentar.

10. VISITAS TECNICAS

10.1. Pensando em ampliar a agenda de conhecimento do Hackathon Smart Market ABRAS
2026, a organizacdo elaborou um roteiro de visitas técnicas para o dia 27/04. O objetivo é
apresentar aos jovens novas lojas, formatos e inovag¢des do varejo alimentar, além de
apresentar tendéncias e boas praticas do setor supermercadista.

11. DISPOSICOES GERAIS
11.1. A participacdo no Hackathon implica a aceitagdo integral deste regulamento.

11.2. A ABRAS poderd ajustar regras operacionais, cronogramas ou formatos, mediante
comunicagdo prévia aos participantes.

11.3. Questdes relacionadas a propriedade intelectual, eventual continuidade dos projetos e
divulgagdo das solugdes poderdo ser detalhadas em comunicados complementares.

11.4. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Diretoria da ABRAS.

11.5. Todos os participantes do Hackathon, competidores, jurados e mentores autorizam, de
forma gratuita, irrevogavel e irretratavel, a captagao, o uso e a divulgacdo de sua imagem e voz,
em carater ndo exclusivo, para fins institucionais, informativos e de producdo de conteudo,
incluindo a veiculagao em materiais audiovisuais, digitais e impressos, nas redes sociais, sites e
demais canais de comunica¢cdo da ABRAS e de seus parceiros, no Brasil e no exterior, por prazo
indeterminado, sem que disso decorra qualquer 6nus ou direito a compensacao.
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11.6. Todos os custos de deslocamento, hospedagem, alimentagao e demais despesas pessoais
para participacdao no Hackathon Smart Market ABRAS 2026 serdo de responsabilidade exclusiva
de cada participante, ndo cabendo a ABRAS qualquer ressarcimento ou custeio.

12. CALENDARIO

Atividade Data \
Langamento do regulamento e Calendario 23/02
Inscrigcbdes dos Grupos 23/02 a 20/03
Divulgacao da relacao grupo/desafio, 02/04
informacgdes do desafio e seus mentores
Desenvolvimento das solugbées em grupos 02/04 a 26/04
Apresentacéo das solugdes para banca 26/04 no periodo da tarde (14-19h)
julgadora
Visitas Técnicas em Supermercados 27/04
Divulgacao, premiacao e apresentagao 28/04 no Smart Market ABRAS 2026
das solugdes vencedoras
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